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BiG-DEMOKRATIE-LABOR 2.Febr 2025

PROGRAMMENTWUREF (Version 2)

VON BIS DAUER EREIGNIS
15:00:00 | 15:05:00 | 00:05:00 BegrufRung
15:05:00 | 15:10:00 | 00:05:00 Vision Demokratie - Kreativ Mitwirken
15:10:00 | 15:15:00 | 00:05:00 Zukunft Planen
Chancen, Zielsetzung und Strategien im Haus-
15:15:00 | 15:18:00 | 00:03:00 haltsentwurf von Schéneck 2025 (SS.261ff)
Umformatierung der Ziele und Klassifizierung
15:18:00 | 15:21:00 | 00:03:00 nach Zielen durch chatGPT4o0
15:21:00 | 15:26:00 | 00:05:00 Kurze Diskussion
Umformatierung der Ziele in Beschreibungen
15:26:00 | 15:36:00 | 00:10:00 moglicher Simulationen durch chatGPT40
15:36:00 | 15:41:00 | 00:05:00 Kurze Diskussion
Vergleich von Simulation und NET durch
chatGPT4o0 - Neues Konzept einer ,evolutiondren
15:41:00 | 15:46:00 | 00:05:00 Intelligenz®
15:46:00 | 15:51:00 | 00:05:00 Kurze Diskussion
Beispiel: ,Die Gemeinde Schdneck ist als familien-
freundliche Gemeinde bekannt.”
15:51:00 | 15:56:00 | 00:05:00
MOGLICHE AUFGABEN FUR DIE NACHSTE(N) SIT-
15:56:00 | 16:01:00 | 00:05:00 ZUNG(EN)

1. Ausarbeitung des Beispiels zu einer NET
2.Formulierung eines Rollenspiels als inspirieren-
des Element wahrend der Ausarbeitung
3. Formulierung eines Planspiels fur die komplette
NET
4. Umsetzung in eine echte Simulation
5. Experimente mit den Elementen (2-4)

6. Auswertung: Was hat es gebracht? Macht es
Sinn? Kann/ sollte man diese Konzepte auch auf
andere Ziele Ubertragen?
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